
PLANUNGS KARTEN



STRATEGISCHE PLANUNG

ERWARTETES ERGEBNIS
Tool für die mittel- und langfristige strategische Planung.

KURZBESCHREIBUNG  
Die Gruppe stellt sich ein ideales gewünschtes Szenario (oder mehr als eines) vor 
und versetzt es in die Zukunft. Beantwortet die Frage: Was muss passieren und 
wann, um das ideale Ergebnis aus der gegenwärtigen Situation zu erzielen?  

INHALT 
Erstellt schriftlich eine Zeitschiene für Ihr Projekt von jetzt an bis 1 Jahr im Voraus. 
Verwendet mehrere Blätter, wenn nötig.  Ihr könnt  Monate oder Wochen als Einheiten 
verwenden, je nachdem, wie detailliert der Plan ist, den ihr erstellen möchtet. 
Definiert das gewünschte Ergebnis für das Projekt in einem Jahr in der Zukunft. Wo 
möchtet ihr als Gruppe sein? Beschreibt es so weit wie möglich im Detail. Ihr könnt 
es zeichnen, um die Vorstellungskraft und Kreativität der Gruppe zu fördern. 
Die Spieler schreiben alle gleichzeitig ihre Ideen darüber auf, was auf der Zeitschiene 
passieren muss. Wenn Haftnotizen zur Verfügung stehen, könnt ihr verwenden, 
wenn nicht, schreibt direkt auf die Zeitschiene (ca. 5 Minuten). Schaut euch das 
Ergebnis an.

Dies ist eine kurze Version des Tools, die für das Spiel angepasst wurde. Die 
Vollversion wird auf der CLIPS-Website erklärt. clips.gen-europe.org

DAUER (min/max) 10-15 Minuten

MATERIAL/ EQUITMENT
Tisch oder Papierrolle. Stifte, Haftnotizen in verschiedenen Farben und Größen. So 
viele Stifte, wie es Teilnehmer gibt. 



PFEIL DIAGRAMM

ERWARTETES ERGEBNIS
Visuelle Darstellung der Projektzeitschiene und der Beziehungen zwischen den 
Aufgaben.

KURZBESCHREIBUNG 
Dieses Planungstool wird im Projektmanagement verwendet. In der Dragon 
Dreaming-Methode ist eine modifizierte Version davon als “Karrabird” bekannt. 
Grafische Darstellung einer Projektzeitleiste und der Beziehungen zwischen den 
Aufgaben in ihrer Reihenfolge. Es gibt einen klaren Überblick darüber, welche 
Aufgaben vor anderen erledigt werden müssen, welche Aufgaben gleichzeitig 
ausgeführt werden können, Beziehungen zwischen Aufgaben und die Gesamtdauer 
des Projekts.

INHALT 
Beschreibt den aktuellen Stand und beschreibt dann die Situation, wie ihr sie in 
einer definierten Zeit haben möchtet. (z.B. in einem Monat, einigen Monaten, einem 
Jahr...). Erstellt eine Zeitschiene. Verwendet so viele Blatt Papier wie nötig.   
Stellt euch diese Frage: Was muss passieren und wann bringt uns das in die 
gewünschte Situation? 
Schreibt die Aufgaben nacheinander an die entsprechenden Stellen auf die 
Zeitschiene. Macht 2 Runden.
Sobald die Aufgaben in ihrer Reihenfolge aufgelistet sind, verbindet sie mit Pfeilen 
untereinander. Die Pfeile zeigen auf die Aufgaben auf die nachfolgenden Aufgaben 
zeigen in ihrem Zeitablauf. Einige Aufgaben haben mehr Pfeile, die nach oben oder 
nach unten zeigen. Diese Aufgaben sind in der Regel wichtiger als die Aufgaben, 
bei denen nur ein Pfeil nach oben oder unten zeigt.

Dies ist eine kurze Version des Tools, die für das Spiel angepasst wurde. Die 
Vollversion wird auf der CLIPS-Website erklärt. clips.gen-europe.org

DAUER (min/max) 10-15 Minuten

MATERIAL/ EQUIPMENT 
Lange Papierrolle. Haftnotizen, dicke bunte Stifte.


