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AUTOKRATIKUS DONTESHOZATAL

1) A jatekosnak, aki ezt a kdrtydt hizza, 30 mdsodpercen beldl
déntést kell hoznia.

2) A dbéntést a kéztartdsukkal értékelik a résztvevdk. Feljelé
mutato hdvelykujj jelenti azt, hogy tdmogatjdtok a déntést,
lefelé mutato huvelykujj jelenti, hogy nem értetek egyet a
déntéssel, vizszintesen tartott hivelykujj pedig azt jelenti,
hogy tartézkodtok a szavazdstol.

3) Annyit Iépjetek elére a szinteteken, ahdnyan tadmogatttatok
a dbéntést, és annyit Iépjetek vissza, ahdnyan ellenezték, s
tartozkodtak. Tegyétek meg ugyanezt a gyakorlat szintjén is!

A dontést egy felelés személy hozta meg, aki vagy konzultal
a tobbiekkel a dontés meghozatala el6tt, vagy nem. Ez a fajta
dontéshozatal nem épitd jellegl a kbzésség szdmara, de ha
egy dontést gyorsan kell meghozni, akkor sokszor hasznos
leht.

A karakteretek nézépontjdbdl jatsszatok, és ne tegyetek
Ggy, mintha egyet értenétek, csak hogy jobb eredményt
érhessetek el!

BELEEGGYEZES

Kiilonboz6 javaslatokat egy beszélgetés sordn egy javaslatta
alakitunk. A javaslat meghatdrozott idére szél, “elég jo, és
elég biztonsdgos, hogy kiprébéljuk”. A javaslat akkor valik
dontéssé, ha az egész csoport a beleegyezését adta, azaz
senkinek sincs komolyabb ellenvetése.

1) Minden résztvevd gondolkodik, hogyan oldja meg a kihivdst,
és 1-2 mondatban elmondja a tébbieknek a javaslatdt. (5 perc)

2) A facilitator a csoport segitségével 6sszegzi a javaslatokat
az elhangzottak alapjdan. (max 1 perc)

3) A facilitdtor elolvassa a javaslatot, a részvevdék pedig:

- felfelé forditott hivelykujjal jelzik, ha tdmogatjdk a javaslatot.
- vizszintesen tartott hivelykujjal jelzik, ha van valamilyen
aggdlyuk  (kiegészitenék valamivel a javaslatot, vagy
modositandnak rajta)

- lefelé forditott hiivelykujjal jelzik, ha komoly ellenvetésiik,
van, és a javaslat szamukra nem elfogadhato.

4) ha senkinek sincs ellenvetése, hallgassuk meg azokat, akik
ki szeretnék egésziteni a javaslatot, és lépjlink az 5. pontra.
Ha valakinek komolyabb ellenvetése van, hallgassuk meg,
alkossunk Uj javaslatot, ami szamdra is elfogadhato.

5) Annyit Iépjenek elére a pdlydn a jatékosok, ahdnyan
vannak. Ha nem sikeriilt 5 perc alatt végigvinni a folyamatot,
egyet hdtra is Iépnek a jatékosok. Ugyanezeket a lépéseket a
gyakorlat szintjén is meg kell Iépni.

A karakteretek nézépontjabdl jatsszatok, és legyetek 8szinték!

TOBBSEGI SZAVAZAT

Akilonbozé javaslatok kozlil tobbségi szavazdssal valasztunk.

1) Minden résztvevd 1-2 mondatos javaslatot ir egy papirra, ezt
bemutatjdk a tébbieknek. Ha a résztvevék ugynazt javasoljdk,
dénthetnek dgy, hogy &sszevonjdk a javaslataikat. /2 perc/

2) Az iddfelelés hdromig szdmol, és minden résztvevd
egyszerre arra a javaslatra mutat, amit tdmogat.

3) Annyi lépést tegyetek elére, ahdnyan a nyertes javaslatra
szavaztatok, €s annyit lépjetek hdtra, ahdnyat mds
Jjavaslatokra szavaztatok. Ha dbntetlen, egy Iépést Iépjetek
hdtra! Ismételjétek meg a lIépéseket a gyakorlat szintjén is!

A karakteretek nézépontjdbdl jatsszatok, ne egyeztessetek,
és ne tegyetek Ugy, mintha egyet értenétek, csak hogy jobb
eredményt érhessetek el a palyan!

KONSZENZUS

A javaslatot az egész csoport elfogadja ellenvetés, és aggdly
nélkdl.

1) Minden résztvevd gondolkodik, hogyan oldja meg a kihivdst,
és 1-2 mondatban elmondja a tébbieknek a javaslatdt. (5 perc)

2) A facilitdtor a csoport segitségével feljegyzi a javaslatokat
az elhangzottak alapjdn. (max 1 perc)

3) A facilitator felolvassa a javaslatot, €s az 6sszes résztvevd
- felfelé mutatja a glivelykujjat, ha egyetért a javaslattal

- lefelé utatja a hdvelykujjagt, ha vdltoztatni szeretne a
Jjavaslaton.

4) Ha senki sem szeretne modositani, ugorjunk az 5. lépésre!
Ha valaki modositani szeretne, hallgassuk meg, térjlink vissza
az elsé Iépésre, vegylk figyelembe a kérést, és egészitsiik ki
a javaslatot.

5) 5) Annyit lépjenek elére a pdlydn, ahdnyan jdtszanak,
plusz egyet, ha nem sikeriilt 5 perc alatt konszenzusra jutni,
egyet hdtra is Iépnek a jatékosok. Ugyanezeket a lépéseket a
gyakorlat szintjén is meg kell 1Epni.

A karakteretek nézépontjabdl jatsszatok, és legyetek 8szinték!



