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Alom kor
hosszlsag: 5-10 perc

Minden résztvevdt bevono szervezet modja egy kézds dlom
megteremtésének

Az dlom kor segitségével a személyes szandékok az egész
csoport k6zos dlmava valhatnak. Az dlomkérnek nem célja,
hogy minden dlmot 100 szazalékban valéra valsunk.

Ha egyszer a csoportnak mar van egy kezdeti elképzelése
arrél, hogy mit szeretnének egydtt elérni, ideje feltenni egy
teremté kérdést, példaul:

Milyennek kellene lennie ennek a projektnek ahhoz, hogy
zdrszoként azt mondhassuk: Ez volt a legjobb modja annak,
ahogyan eltéltherrik az idénket?

Ezutdn mindenki megosztja a fenti kérdésre adott valaszait
a tobbiekkel, korben, résztvevérdl résztvevére haladva, a
jatékvezetd jegyzi fel az elhangzottakat.

A kor akkor zarul le, ha mindenki sorra kerilt, ha ez megtortént,
Uunneplink.

A folyamat sordn fontos, hogy megosszuk egymaéssal az
dlmainkat, de ne reflektéljunk, és elemezziik egymds almait,
a végén reflektdlhatunk, a zards utan.

Ez az Alomkér mddszer leréviditett verzidja, amit a jatékhoz készitettink.
A teljes verzio elérhetd a clips.gen-europe.org oldalon

KREATIV BRAINSTORMING

hosszlség: 5 - 10 perc

Egy meghatdrozott témdaban annyi étlettel jévink eld,
amennyivel csak lehetséges.
Felderitjiik az ismeretlent!

A médszer segitségével nyitottan, a kereteken kiviil
gondolkodhatunk, és gyljthetjiik 6ssze az otleteinket.
Legyiink nyitottak, és osszuk meg egymadssal a legvadabb
otleteinket is!

Az 6tletek egy részét nem tudjuk majd hasznalni, de a k6z6s
utunk is megsziilethet a lehetéségek terében.

Mint barmelyik otletelésnél, itt sem itélkeziink az 6tleteink
felett, nem gondolkozunk tul sokat, csak 6sszegylijtjiik az
otleteinket az intuiciéinkat haszndlva.

1. Véljatok szét 2- 3 f6s kisebb csoportokra! irjatok 6ssze
annyi otletet a kozos szandékotokkal kapcsolatban,
amennyi csak lehetséges! A csapat egy a4-es papirra
gyljti 6ssze az dtleteit, minden Ures helyet betéltve. Ne
itélkezzetek az otletek felett! /Sperc/

2. Nézzétek végig az otleteket, és osztdlyozzatok dket.
Adjatok fejenként 3 piros pontot a szuper, de nem
megvaldsithatd otletekre, 3 kéket a megvaldsithatd
otletekre. Adhatjatok az 6sszes pontot egy otletnek, de
szét is oszthatjatok Sket tobb otlet koz6tt./3 perc/

3. Nézzétek meg az eredményeket, melyik otlet kapta a
legtopp pontot? /2perc/

Ez a Kreativ brainstorming modszer leréviditett verzioja, amit a jatékhoz
készitettink. A teljes verzio elérhetd a clips.gen-europe.org oldalon



