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BACKCASTING

 (min/max) 10-15 perc

Közép és hosszútávú tervezéshez használható eszköz.

A csoport elképzel egy, vagy több ideális forgatókönyvet, a jövőre 
vonatkozóan. Válaszoljatok a kérdésre: Pontosan minek kell 
történnie, milyen lépésekban, hogy elérjük a kívánt eredményt?

eszközszükséglet: 
Nagyobb (flipchart) papír, post-it papírok, filctollak, amik látszanak a post- iteken

Készítsetek egy éves idővonalat a projektetekhez. Ha egy lap tűl kevés lenne, 
használjatok többet! Megjelölhettek heteket, vagy hónapokat is az szakaszok 
tagolsához, attól függően, hogy mennyire részletes tervet szeretnétek készíteni.
Határozzátok meg közösen: hol szeretnétek tartani egy év múlva csportként? 
Határozzatok meg minél több részletet! Rajzolhattok is, hogy még jobban  insiráljátok 
egymást.
Az összes játékos egyszerre írják fel az ötleteiket az idővonalra. Írhattok közvetlenül 
a papírra, vagy használhattok post it papírokat is!
5 percen keresztül ötleteljetek, majd nézzétek meg együtt az idővonalat, és döntsétek 
el, melyik ötlettel szeretnétek foglalkozni, illetve hogy hogyan egyeztethetőek össze.

Ez egy tervező eszköz rövid verziója, amit a játékhoz készítettünk el. 
A hosszabb, részletesebb leírás elérhető a CLIPS honlapon: 

clips.gen-europe.org

NYÍLDIAGRAM

(min/max) 10-15 perc

A módszer alkalmas a projekt idővonalának 
és a feladatok közötti kapcsolatoknak vizuális megjelenítésére.

Tervezési eszköz, amely világos áttekintést ad az elvégzendő 
feladatok időbeli, és fontossági sorrendjéről, illetve a feladatok 
közötti összefüggésekről.

eszközszükséglet: 
Nagyobb (flipchart) papír, post-it papírok, filctollak, amik látszanak a post- iteken

Írjátok le a jelenleg helyzeteteket, és azt az állapotot, amibe egy meghatározott 
időintervallumon belül szeretnétek kerülni. (például egy, vagy néhány hónapon 
belül, egy éven belül…). Készíts idővonalat. Annyi post it papírt használjatok ehhez, 
amennyire szükségetek van! Kérdezd meg a csoportot: Mit kell tennünk, és mikor, 
hogy elérjük ezt a kívánt szituációt?
Írjátok fel a teendőket az idővonal megfelelő pontjaira, egyszerre egy résztvevő 
írjon! Ha mindenki felírta a meglátásait, még egyszer menjetek egy kört, hátha lettek 
új ötletek!
Miután az összes feladatot összegyűjtöttétek, nyilakkal kössétek össze őket 
abban a sorrendben, ahogy egymásból következnek a feladatok. Néhány feladat 
csomoponttá válik, több nyíl mutat rá, vagy több nyíl indul belőle más feladatok felé, 
ezek többnyire valamilyen szempontból fontosabbak, mint a többi. 

Ez egy tervező eszköz rövid verziója, amit a játékhoz készítettünk el. 
A hosszabb, részletesebb leírás elérhető a CLIPS honlapon: 

clips.gen-europe.org


